
SPIEL-FILM

Die 10 beliebtesten Gruppenspiele 
je als Kurzfilm

Ein Projekt der Evangelischen Jugend 
im Kirchenkreis Rhauderfehn

In Zusammenarbeit 
mit der Akademie Remscheid

und
Perspektive Medienproduktionen, Bochum

19.-21. November 2010

in 

Bochum

Für alle Interessierten aus der Gruppenarbeit ab 15 Jahre



Die Idee:
Sicher habt ihr nach Lesen einer 
schon mal ein großes Fragezeichen im Gesicht gehabt. Es war euch 
nicht sofort klar, wie das Spiel funktionieren soll. Regeln, Ablauf und 
Aufgaben scheinen sehr kompliziert zu sein.

Bei einem anschaulichen Kurzfilm, in dem das Spiel erklärt, gezeigt 
und gespielt wird, ist die Funktionsweise des Gruppenspiels schnell 
klar und es kann somit leicht “nachgespielt" und sofort angewandt 
werden. 

Gemeinsam werden wir diesen Spiel-Film herstellen.

Gruppenspiel-Beschreibung auch 

Das Projekt:
An einem Wochenende werdet ihr (Ehrenamtliche und Jugendliche 
aus der Ev. Jugend)  gemeinsam 10 Gruppenspiele heraussuchen, 
die ihr selber gern spielt.
Für diese Spiele schreibt ihr jeweils eine Art Drehbuch und legt  
Rollen fest, um den Ablauf des Spiels "verfilmen" zu können.
Damit das ganze Pilotprojekt (das erste dieser Art in Deutschland) 
funktioniert, wird die eigentliche Verfilmung der Spielbeschreibungen 
ein professionelles Filmteam übernehmen. Dafür fahren wir 
gemeinsam nach Bochum.
Ihr könnt neben der schauspielerischen Leistung eigene Regie- 
anweisungen einbringen und beim Schnitt des Films mitbestimmen.
Das Filmteam benötigt einen Drehtag und einen weiteren zum 
Schneiden. Dann ist die DVD mit euch als “Schauspielerinnen und 
Schauspielern” fertig.

Das Ergebnis:
Das Projekt ist so angelegt, dass eine DVD mit den Spiel-
Verfilmungen entsteht, die zum Selbstkostenpreis an 
Multiplikatoren in der Gruppenarbeit weitergegeben werden kann. 
Selbstverständlich bekommt jede(r) Teilnehmende an diesem 
Projekt eine DVD gratis.
Eine Erweiterung bzw. Ergänzung des Materials zu einem späteren 
Zeitpunkt, ist denkbar und wünschenswert.



Der Zeitraum:
19.-20. November 2010 (Freitagabend bis Samstagabend)

Vorbereitungsseminar (mit Übernachtung) 
 - Heraussuchen der Spiele
 - Spielen, spielen, spielen
 - Erstellen der Drehbücher und Festlegen der Rollenverteilung

Sonntag, 21. November 2010
Drehtag mit allen Beteiligten in Bochum bei “Perspektive Medienpro-
duktion”

Die Kosten:
Um dieses bisher einmalige Projekt umsetzen zu können, benö-
tigen wir einen kleinen Eigenbeitrag von 10,00 Euro von euch. 
Zahlen könnt ihr das Geld bequem am ersten Wochenende. In 
diesem Beitrag ist die Unterbringung, die Verpflegung und die Fahrt 
nach Bochum eingerechnet.
Dass die Kosten so gering sind, liegt an der Unterstützung des 
Kirchenkreises Rhauderfehn, der Ev.-luth. Landeskirche Hannovers, 
des Landkreises Leer, der Akademie Remscheid und der 
Perspektive Medienproduktionen aus Bochum.

Die Anmeldung:
Hiermit melde ich mich verbindlich zum Projekt SPIEL-FILM mit den 
oben genannten Zeiten an.

Vorname     ____________________________________________

Nachname  ____________________________________________

Strasse       ____________________________________________

PLZ, Ort      ____________________________________________

Geb. _____________  Kirchengemeinde _____________________

Tel: _________________ e-mail: ___________________________

Unterschrift Erziehungsberechtigte(r) ________________________

-------------------------------------------------------------------------------------------------



Das Projekt ist eine Initiative 

des Ev. Kreisjugenddienstes Rhauderfehn 

 

Landeskirche Hannovers

Ev.-luth. Kirchenkreis Rhauderfehn
und dessen Kirchengemeinden 

www.evlka.de

www.kirche-rhauderfehn.de

umseitige Anmeldung an:

Ev. Kreisjugenddienst Rhauderfehn
Friedemann Hönsch
Untenende 3
26817 Rhauderfehn
Tel: 04952 9520-17
Fax: -18
e-mail: kjd.rhauderfehn@evlka.de

-------------------------------------------------------------------------------------------------

in Zusammenarbeit mit

www.akademieremscheid.de

www.perspektive-medien.de

www.landkreis-leer.de

www.ejkr.de

Gefördert wird das Projekt durch
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